CZECH OPEN 2026
Doktor Dulek OPEN

oteviené mistrovstvi Ceské republiky ve
FOLKY (varianta $§achu)

jako soucast XXXVII. ro¢niku mezinarodniho festivalu Sachu a her
Pardubice 16.7. - 2. 8.2026

Misto konani: Enteria Arena Pardubice, Sukova tifida 1735, 53002 Pardubice
Organizator: AVE CHESS z. s. ve spolupriaci s Télovychovna jednota Jiskra Jaromér, z. s.

Reditel festivalu: 10 Jan Mazuch

Doktor Dilek Open - 18.7.2026, 9:00-15:30

Dokazete porazit zkusSeného Sachistu ve hre, kterou se naucite za 5 minut? FOLKY to je
Sachové mysleni, bez Sachové teorie, bez teorie zahajeni i koncovek. FOLKY to je originalni
strategicka deskova hra, ktera kombinuje principy Sachu a GO. Otestujte svou predstavivost,
kombinacni schopnosti a taktiku v jedine¢né hte pro kazdého.

Podrobna pravidla hry: https: //www.folky.cz/rules

Ukazky hry: https: //www.folky.cz/replay/373825

Reditel turnaje: Milan Bortivka
Tempo hry a systém turnaje: 2x 20 min + 15 s / tah, Svycarsky systém
Piiihlasky: https://www.czechopen.net/cz/informace/prihlaska/prihlaska-hr
Startovné: do 11.7.2026 100 K¢ / hrac, pozdéji a na misté pred turnajem 200 K¢ / hrac
Pravo ucasti: vsichni hraci bez vékového nebo vykonnostniho limitu
Cenovy fond: (finan¢ni ceny v K¢) 10 000 K¢, v¢. vécnych cen pro 7. az 15. misto

1. 3000

2. 2000
3. 1000
4, 500
5. 300
6. 200



Casovy harmonogram:

Sobota 18.7.2026 | 9:00 Registrace

9:30 - 15:00 1.-7.kolo

15:30 Vyhlaseni vysledkii
(¢asovy harmonogram a dalsi informace jsou orientac¢ni, hraci systém mize byt upraven)

Pravidla hry FOLKY

- hraje se na klasické Sachovnici 8x8 poli

- pri hie se pouzivaji véze, jezdci, strelci a péSci nebo hraci kameny

- figury jsou na zacatku hry ve stejném postaveni jako v Sachu a pohybuji se také shodné

- hraci kameny/pésci jsou na zac¢atku hry mimo Sachovnici

- nedochazi k vymeénam figur a figuru lze v rdmci tahu presunout pouze na volné pole

- cilem hry je umistit na Sachovnici hraci kameny/pésce

- hraci kameny/pésce 1ze umistit pouze na volné pole a to v piipadé, kdy na néj miri alespon
tri vase figury

- hraci kameny/pésci se po umisténi na Sachovnici nepohybuji, nemiii na Zaddné pole, jen
blokuji obsazené pole

- vyhrava hrac, ktery prvni umistil na Sachovnici vSech osm hracich kamenti/péscti své barvy




