CZECH OPEN 2025

VL. ro¢nik otevieného turnaje ve hre
FOLKY® (3achova minihra)

jako soucast XXXVI. ro¢niku mezinarodniho festivalu Sachu a her
Pardubice 17. 7. - 3.8.2025

Misto konani: kongresové centrum IDEON, Jiraskova 1963, 53002 Pardubice
Organizator: AVE CHESS z.s.
Reditel festivalu: 10 Jan Mazuch

Volné hrani — FOLKY® a Quartino

Prezentace her a rychlokurz: 17.-18.7.2025, 23.7-25.7.2025, od 17 do 19 hod

Otevieny turnaj ve hire FOLKY®26.7.2025, 9:00-15:30

Zakladni informace o hite: FOLKY® je abstraktni hra vyvinuta v CR. Jsou v ni zkombinovany
principy Sachu a hry GO. Pii hie jsou pouZity n¢které Sachové figury a Sachovnice. Hra je ur€ena
pro vSechny Sachisty 1 milovniky abstraktnich deskovych her, ve které mohou vyzkouset hlavné
své kombinac¢ni schopnosti a pfedstavivost.

Pravidla hry: https://www.folky.cz/rules

Ukazky nékolika her proti Al: https://www.folky.cz/replay/46454

https://www.folky.cz/replay/373825 , https://www.folky.cz/replay/425326

Reditel turnaje: Petr Doubek
Pravo tcasti: vSichni hraci bez vékového nebo vykonnostniho limitu

Piihlasky: do 30.6.2025 na https://www.czechopen.net/cz/informace/prihlaska/prihlaska-hry

Tempo hry: 2x 20 min + 15 s/ tah
Systém turnaje: Svycarskym systémem

Vécné ceny pro Ucastniky turnaje


https://www.folky.cz/rules
https://www.folky.cz/replay/46454
https://www.folky.cz/replay/373825
https://www.folky.cz/replay/425326
https://www.czechopen.net/cz/informace/prihlaska/prihlaska-hry

Startovné: 100 K¢ / hrac

Casovy harmonogram:

Sobota 26.7.2025 9:00 Registrace

9:30 — 15:00 1.—7. kolo

15:30 Vyhléaseni vysledki
(¢asovy harmonogram je orientacni, hraci systém mitize byt upraven podle poctu ucastniki)

Pravidla hry FOLKY®

- hraje se na klasické Sachovnici 8x8 poli

- pti hie se pouzivaji véze, jezdci, stielci a pésci

- figury jsou na zacatku hry ve stejném postaveni jako v Sachu a pohybuji se také shodné

- p&Sci jsou na zacatku hry mimo Sachovnici

- nedochézi k vyménam figur a figuru lze v rdmci tahu pfesunout pouze na volné pole

- cilem hry je umistit na Sachovnici pésce

- p&€Sce lze umistit pouze na volné pole a to v pripade, kdy na n¢j miii alespon tfi vase figury

- p&Sci se po umisténi na Sachovnici nepohybuji, nemiii na zadné pole, jen blokuji obsazené pole

- vyhrava hrac, ktery prvni umistil na Sachovnici v§ech osm péScii své barvy



